Утверждено

Оргкомитетом и 
Комиссией по работе с 

детьми и молодёжью МАК

24. 03.2018.

ПОЛОЖЕНИЕ 
о чемпионате Европы среди школьников 
по спортивному "Что? Где? Когда?" 2018 года.
1. Чемпионат Европы среди школьников по спортивному «Что? Где? Когда?» 2018 года  проходит 11-13 мая 2018 года в городе Гомеле, Республика Беларусь. Одновременно проводится Кубок Европы по интеллектуальным играм среди школьников.
2. Организуют и проводят чемпионат Комиссия по работе с детьми и молодёжью МАК и Оргкомитет. Председатель Оргкомитета согласовывается с Правлением МАК и утверждается комиссией по работе с детьми и молодёжью МАК. Состав Оргкомитета определяется его председателем. Представитель комиссии по работе с детьми и молодёжью МАК входит в Оргкомитет.
3. Комиссия по работе с детьми и молодёжью МАК: 

- определяет и утверждает состав участников Чемпионата;

- утверждает Положение и регламент;
- утверждает редакторскую группу, АЖ, ИЖ; 
- сотрудничает с Оргкомитетом по другим организационным вопросам.

4. Оргкомитет действует в соответствии с данным Положением и регламентом чемпионата и исполняет следующие функции:

- определение редакторов,

- определение АЖ и ИЖ,

- организационная работа с участниками,

- поиск денежных средств,

- оплата редактуры, вопросов и судейства,

- организация бытовой части чемпионата в городе проведения (расселение, питание, культурная программа, транспорт),

- организация игровой части чемпионата (залы, аппаратура, оргтехника),

- освещение чемпионата в СМИ. 

5. К участию в чемпионате допускаются следующие команды: 

· Чемпионы и призеры национальных чемпионатов 2018 года (см. Приложение 1). 

· 5 команд турниров-партнёров ЮЧЕ.
· 2 команды по приглашению Оргкомитета. 

· 1 команда по приглашению комиссии по работе с детьми и молодёжью МАК.
· Прочие команды, подавшие заявку не позднее 5 мая 2018 года (приоритет Оргкомитета: команды, занявшие высокие места в национальных чемпионатах или входящие в тройку призеров крупных международных турниров; заявки от сборных команд не принимаются).

Заявки направляются одновременно на два адреса: 

hatnibusel@tut.by  (координатор ЮЧЕ Л.Климович)

zabavski@gmail.com (представитель МАК П.Забавский).

6. Чемпионат проводится в двух возрастных категориях:

Младшая («ювеналы»): все игроки команды должны быть учениками девятого и более младших классов среднего общеобразовательного учебного заведения.

Старшая («школьники»): все игроки команды должны быть учениками  среднего общеобразовательного учебного заведения, независимо от класса. Также допускаются учащиеся 1-2 курсов средних профессиональных учебных заведений, поступившие на учебу по окончании основной школы (9 класса). 

Категория команды определяется по самому старшему (по учебному классу) игроку команды.

7. Каждая страна делегирует на Чемпионат команды, согласно квотам (см. приложение), для чего оргкомитеты национальных чемпионатов не позднее, чем в недельный срок после завершения высылают в адрес Оргкомитета результаты чемпионатов и отсканированные заявочные листы команд, претендующих на участие в ЮЧЕ. Эти команды, а также команды, получившие приглашения от Оргкомитета и Комиссии МАК, согласовывают все финансовые вопросы по участию в индивидуальном порядке с Оргкомитетом.
8. Команда должна состоять не менее чем из 4 и не более чем из 6 человек. Кроме того, этот состав должен удовлетворять принципу преемственности по отношению к выводящему составу команды в том турнире, по результатам которого она получила право играть на Чемпионате Европы: допускается участие не более чем двух игроков, не входящих в выводящий состав. 

Участие сборных команд, а также команд стран, где чемпионат не проводился, допускается только по согласованию с оргкомитетом и комиссией по работе с детьми и молодёжью МАК.  
9. Вопросы применения и толкования регламента проведения чемпионата, а также вопросы проведения соревнования, не урегулированные Положением и регламентом, разрешаются Оргкомитетом. 

10. Регламент и расписание чемпионата, состав редакторской группы, игрового и апелляционного жюри публикуются на общедоступных ресурсах не позднее, чем за 1 месяц до начала соревнования. 

11. Результаты чемпионата подлежат публикации на общедоступных ресурсах в течение недели после его завершения. 
Приложение 1.

УЧАСТНИКИ ТУРНИРА

страна
места
школьники
ювеналы 


Азербайджан
2 места
  1
1

Армения
2 места
  1
1

Беларусь
6 мест
  3
3
Литва                               1 место                    1                      0

Латвия                             2 места                    2
0
Россия
6 мест
  3
3

Украина
6 мест
  3
3
Эстония                           2 места                    1
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ОТКРЫТОГО КУБКА ЕВРОПЫ 2018 ГОДА

ПО ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫМ ИГРАМ 

СРЕДИ ШКОЛЬНИКОВ

1.1. Открытый Кубок Европы 2018 года по интеллектуальным играм среди школьников (далее – Кубок) проводится с целью  утверждения новых форм организации свободного времени молодежи, привлечения молодых людей к интеллектуальным видам деятельности, повышения престижа  образования; выявления и поощрения интеллектуально одаренной молодежи, а также с целью расширения международных контактов и дальнейшей пропаганды игры «Что? Где? Когда?»

1.2. Организаторами  Кубка среди школьников и юниоров являются: Комиссия по работе с детьми и молодёжью МАК,  Гомельский областной исполнительный комитет и Оргкомитет Кубка.

Председатель Оргкомитета согласовывается с Правлением МАК и утверждается Комиссией по работе с детьми и молодёжью МАК. Состав Оргкомитета определяется его председателем. Представитель Комиссии по работе с детьми и молодёжью МАК входит в Оргкомитет.

1.3. Одновременно с Кубком проводится Чемпионат Европы по игре «Что? Где? Когда?». 

1.4. Кубок проводится  11-13 мая  2018 года  в  городе Гомеле (Республика Беларусь)  на  базе учреждения образования «Гомельский государственный областной Дворец творчества детей и молодежи».

2. УЧАСТНИКИ КУБКА.

2.1. К участию в Кубке допускаются команды, получившие право участия согласно Положению о Чемпионате Европы (п.5, Приложение 1), получившие  приглашение  Оргкомитета, подавшие официальную заявку, подтвердившие в установленные  сроки свое прибытие и зарегистрировавшиеся в оговоренном данным  Регламентом  порядке.

2.2. Командам, не выполнившим условий п.2.1., а также командам, прибывшим на соревнования без тренера (руководителя, сопровождающего) не гарантируется участие в играх и других мероприятиях Кубка.

2.3. Команды, участвующие в  Кубке, должны состоять не менее чем из 4 и не более чем из 6 игроков.  Команда сохраняет правопреемственность, если в ее составе находится 4 игрока из документально подтвержденного состава, заявленного на турнир, который служит основанием для приглашения данной команды. 
2.4. В Кубке имеют право принимать участие игроки, обучающиеся в учебных заведениях, обеспечивающих получение базового (среднего) образования (категория «школьники») и ученики девятого и более младших классов среднего общеобразовательного учебного заведения (категория «ювеналы»). Категория команды определяется по самому старшему (по учебному классу) игроку команды

2.4.1. Также в категорию «школьники» могут быть допущены учащиеся 1-2 курсов средних профессиональных учебных заведений, поступившие на учебу по окончании основной школы (9 класса).

2.5. На играх Кубка действует раздельный зачет для категорий «школьники» и «ювеналы»: подведение итогов происходит только внутри соответствующих групп.

3. РЕГИСТРАЦИЯ КОМАНД.

3.1. Регистрация команд,  участвующих  в Кубке, происходит непосредственно перед началом первого  игрового дня.  

3.2. Основанием для получения бланка регистрации команды является выполнение финансовых условий, оговоренных с Оргкомитетом, и контроль подтверждающих документов, выданных соответствующими учреждениями образования (в обеих категориях), производимый специальными представителями Оргкомитета. Игрок команды, не предъявивший соответствующих документов, не имеет право участвовать в Кубке.

4.  ИГРЫ КУБКА.

На Кубке проводятся соревнования по следующим играм:

4.1. Спортивное «Что? Где? Когда?» (Чемпионат Европы и в зачёт Кубка).

4.2. Спортивная «Своя игра» (командный вариант, в зачёт Кубка).

4.3. «Брэйн ринг» (в зачёт Кубка).

4.4. «Большой экран» (медиа-игра в зачет Кубка).

4.5. Шоу-игра «Кубок Сборных».

4.1. Игра «Что? Где? Когда?» (Чемпионат Европы среди школьников и ювеналов) состоит из  3 туров. Тур состоит из 30 вопросов (два блока по 15). 

4.1.1. Игра идет по правилам, описанным в Кодексе спортивного «Что? Где? Когда?». 

4.1.2. Все вопросы по зачету ответов и ведению протокола решает ИЖ (игровое жюри), все вопросы по апелляциям рассматривает АЖ (апелляционное жюри). Критерии их работы определяет раздел 5 настоящего Регламента.

4.1.3. После окончания каждого тура проводится сверка, в  течение которой командам зачитывается количество взятых  ими  очков.  Капитаны команд, обнаружившие ошибку в зачете (засчитано больше или меньше, чем на самом деле), после разрешения, объявленного ведущим, лично подходят для сверки.

4.1.4.  Основной показатель результата команды - количество взятых вопросов (очков),  дополнительный - рейтинг (система МАК).  Победителем Кубка по «Что? Где? Когда?» (Чемпионом Европы) считается команда, опередившая прочие по основному показателю результата. Места, начиная с 4-го, распределяются с учетом дополнительного показателя. 

4.1.5. При равенстве очков среди двух (или нескольких) команд, претендующих на призовое место (призовые места), проводится дополнительный тур, состоящий из 3 вопросов; при этом результат претендентов обнуляется и образуется одна или более групп команд, внутри которых могут быть разыграны соответствующие призовые места. Если и  этот тур не выявляет победителя, игра идет по правилам «золотого гола». 

4.1.6. Зачисление бонусных баллов в зачет «Кубка Европы» (1-10 места в каждой из категорий) производится после рассмотрения апелляций и объявления окончательного результата каждого тура.  

4.2.  Спортивная «Своя игра» (командный вариант)  состоит из 2 туров по 15 тем каждый.

4.2.1. Игра проводится «под запись» (вопросы стоимостью 10, 20, 30, 40 и 50 очков без удвоения ставок и аукционов, неправильные ответы штрафуются отрицательным количеством очков по номиналу вопроса).

4.2.2. Ведущий читает вопросы тем, после каждого вопроса делая паузу в 10 секунд для обсуждения и записи  ответа. Ответы подаются только на бланках установленного образца.

4.2.3.  После объявления результатов и произведенной сверки команды могут обращаться к АЖ с апелляциями на зачет и снятие вопросов.  Порядок подачи апелляций - см. раздел 5.

4.2.4.  Основной показатель результата команды - количество очков,  дополнительный – количество очков, набранных правильными ответами, второй дополнительный – количество правильных ответов. При равенстве основного и всех дополнительных показателей команды считаются разделившими более высокое место.

4.2.5. Зачисление бонусных баллов в зачет «Кубка Европы» (1-10 места в каждой из категорий) производится после рассмотрения апелляций и объявления окончательного результата каждого тура.  

4.3. Игра «Брэйн ринг» представляет собой турнир, в котором участвуют 10 команд в категории «школьники» и 5 команд в категории «ювеналы». 

4.3.1. Команды-участницы определяются по количеству набранных бонусных баллов в зачет «Кубка Европы» на момент начала турнира по «Брэйн рингу».
4.3.2. В категории «школьники» - 2 группы по 5 команд, в категории «ювеналы» - одна. Состав групп определяется жеребьевкой.
4.3.3. Турнир проводится по правилам «спортивного» «Брэйн ринга» (без переноса вопросов и очков). Групповые бои состоят из 5 вопросов. За нулевой проигрыш или нулевую ничью – 0 очков, за ненулевое поражение – 1 очко, за ненулевую ничью – 2 очка, за победу – 3 очка, за победу со счетом 5:0 – 4 очка.
4.3.4. В финальный турнир в категории «школьники» выходят по две команды, набравшие максимальное количество очков. Первый дополнительный показатель – разница «забитых и пропущенных», второй – личная встреча, третий – количество «забитых». В случае равенства – личная встреча по правилам «золотого гола». 

4.3.5. Групповой турнир в категории «ювеналы» является определяющим для распределения призовых мест и бонусных очков. Основной и дополнительные показатели – те же, что и в  категории «школьники».

4.3.6. Финальный турнир в категории «школьники» проводится по олимпийской системе (на выбывание). Полуфинальные бои и бой за третье место состоят из 7 вопросов, финальный – из 9. При ничьей игра идет по правилам «золотого гола». Ведущий имеет право остановить бой за явным преимуществом одной из команд.
4.3.7. Игровые эпизоды (раунды) проводятся по общепринятым правилам:

- Ведущий  задает вопрос для обеих команд; очко засчитывается той команде, которая первой дала сигнал и сформулировала правильный ответ. 

- Полное время обсуждения – 30 секунд. В случае фальстарта или неправильного ответа одной команды другая  имеет на обсуждение 10 секунд.

-  Капитан обязан представлять отвечающего игрока; ответы, данные с нарушением этого условия, не принимаются.

4.3.8. Не принимаются ответы:

- данные более чем одним игроком;

- включающие два или более вариантов ответов;

- не соответствующие форме вопроса;

- включающие грубые ошибки, искажающие суть ответа;

- содержащие дополнительную неверную информацию;

- не раскрывающие суть вопроса с достаточной степенью конкретизации.

4.3.9. Капитаны команд имеют право требовать остановки игры и решения спорных ситуаций (зачет или снятие вопросов) представителями АЖ. Порядок подачи апелляций - см. раздел 5.

4.3.10. Бонусные баллы в зачет Кубка Европы команд на турнире по «Брэйн рингу» в каждой из категорий распределяются следующим образом: победитель финала -12 (1 место), проигравшая в финале команда – 10 (2 место); победитель боя за 3 место - 8, проигравшая бою за 3 место команда (4 место) – 7; занявшие третьи места в  групповом турнире – по 6, занявшие четвёртые места в  групповом турнире – по 5, занявшие пятые места в  групповом турнире – по 4. 

4.4. Игра «Большой экран» представляет собой серию медиа-игр и состоит из  четырех мини-блоков: «Медиа-азбука» (простая и двойная), «Медиа-считалка», «Медиа-шарады».

4.5.1. «Медиа-азбука» (простая) состоит из 30 слайдов-вопросов. Темп смены слайдов – 1 за 10 секунд. Правильный ответ – 1 очко.

4.5.2. «Медиа-азбука» (двойная) состоит из 25 слайдов-вопросов. Темп смены слайдов – 1 за 15 секунд. Правильный ответ – 2 очка.
4.5.3. «Медиа-считалка» состоит из 17 слайдов-вопросов. Темп смены слайдов – 1 за 30 секунд. Зачет очков идет по особым правилам.

4.5.4.  «Медиа-шарады» состоят из 10 слайдов-вопросов. Темп смены слайдов – 1 за 60 секунд. Зачет очков идет по особым правилам. 

Ответы на вопросы каждого блока сдаются на отдельном бланке. Очки за правильные ответы суммируются. В случае равенства очков команды считаются разделившими более высокое место.  

4.5.5. Подача апелляций на вопросы данной игры не предусмотрена.

4.5.6. Награждение и зачисление бонусных баллов в зачет «Кубка Европы» (1-10 места в каждой из категорий) производится после объявления окончательного результата игры.  

4.5. Шоу-игра «Кубок Сборных» проводится во время открытия Кубка. 

4.5.1. Команда, представляющая страну-победительницу предыдущего Кубка Сборных, занимает место за центральным игровым столом, остальные команды (количество и состав которых определяет Оргкомитет совместно с представителями стран-участниц) занимают места за боковыми столами. На игровом столе 13 вопросов, их очередность устанавливает игровой волчок, запускаемый любым из игроков команды-лидера. Игра идет до счета «6» за центральным столом; при  этом  счете подводятся итоги.

4.5.2. Определяющим для зачета ответа команды является решение  ведущего; в спорных вопросах любая из команд-участниц имеет право обратиться к АЖ («защитнику интересов знатоков»),  присутствующему на игре. В таком случае игра может быть возобновлена только после объявления решения АЖ.

4.5.3. Для команд-участниц  счет ведется по тому же принципу, что и  в телевизионной версии (1:0, 1:1, 1:2 и т.д.); команда, соотношение очков у которой после любого из раундов лучше,  чем  у команды-лидера,  заменяет последнюю за центральным игровым столом. Если количество (или соотношение) очков равно у двух или нескольких команд, преимуществом обладает команда, занявшая более высокое место в предыдущем Кубке Сборных.

4.5.4. Победителем игры считается команда, завершившая игру за центральным столом при счете «6» в свою пользу. 

 5.  ИГРОВОЕ И АПЕЛЛЯЦИОННОЕ ЖЮРИ.

5.1. Прием ответов «Что? Где? Когда?» и определение их правильности осуществляет игровое жюри (ИЖ) в составе трех человек. Зачет ответов в спортивной «Своей игре» (командный вариант) осуществляет счетная группа, работающая под контролем ИЖ.  Апелляции во всех видах программы рассматривает АЖ (апелляционное жюри), состоящее не менее чем из трех человек.

5.2. Ведущий на игре «Что? Где? Когда?» и в спортивной «Своей игре» входит в ИЖ. В игре  «Брэйн ринг» ведущий осуществляет зачет ответов единолично.

5.3. Зачет ответов на игре «Что? Где? Когда?» осуществляется ИЖ по правилам Кодекса спортивного ЧГК (глава 2.1.) 

5.4. Прием апелляций на игре «Что? Где? Когда?» осуществляется  в  течение 15  минут после окончания  каждого тура и только на вопросы данного тура; в спортивной «Своей игре» - в  течение 15 минут после объявления предварительных результатов каждого тура и только на вопросы данного тура. 

5.5. В игре «Брэйн ринг» апелляции подаются немедленно по окончании игрового эпизода (до начала следующего вопроса) и в устной форме; игра прекращается до объявления решения АЖ. В «оперативное» АЖ «Брэйн ринга» входят ведущие обеих игровых площадок под руководством главы АЖ.

5.6. По каждому апеллируемому вопросу командой подается отдельная апелляция. Совместные апелляции нескольких команд по одному и тому же вопросу не принимаются. По одному вопросу команда может подать только одну апелляцию, тип которой (на зачет или на снятие) должен быть явно указан. Апелляции на незачет ответов иных команд не рассматриваются.

5.7. ИЖ  обязано  предоставлять тексты вопросов «Что? Где? Когда?» и «Своей игры» для ознакомления с ними участников турнира. 

5.8. Апелляции являются платными. В играх «Что? Где? Когда?» и в спортивной «Своей игре» (командный вариант)  они подаются исключительно в письменном виде: бланк установленного образца выдается тренеру (руководителю) команды только после внесения залоговой суммы в размере 10 (десяти) евро. Право на устную апелляцию в игре «Брэйн ринг» игроку или тренеру (руководителю) команды предоставляется только после внесения залоговой суммы в том же размере. От игроков команд залоговые суммы не принимаются. В случае удовлетворения апелляции залог возвращается команде, в случае отклонения поступает в распоряжение Оргкомитета.

5.9. АЖ  в процессе рассмотрения апелляций на снятие обязано исходить из наличия в тексте вопроса существенной ошибки, мешающей дать правильный ответ на данный вопрос. АЖ не имеет права снимать вопросы и засчитывать ответы по собственной инициативе (без рассмотрения соответствующих апелляций).

5.10. Решение по апелляциям принимается апелляционным жюри путем прямого голосования   простым большинством  голосов  (воздерживаться запрещено). АЖ обязано объявить решение по принятым и отклоненным апелляциям:

- не позднее чем через 1 час минут после окончания времени приема апелляций на спортивной «Своей игре»;

- не позднее, чем через 2 часа после окончания  последнего тура «Что? Где? Когда?». 

5.11. Решения по апелляциям, поданным в течение дополнительного турнира, а также по устным апелляциям АЖ принимает оперативно, с помощью открытого голосования (для чего игра должна быть остановлена). Все решения АЖ  являются окончательными и обжалованию не подлежат.

5.12. Общение играющих на турнире команд с ИЖ и АЖ осуществляется в основном в письменной форме (например, подача апелляций). Представители команд могут подходить  к  месту  работы  ИЖ или АЖ только по их вызову.

6. ШТРАФНЫЕ САНКЦИИ.

6.1.  ИЖ, АЖ и ведущий обязаны поддерживать порядок на играх Кубка и объявлять командам персональные предупреждения в следующих случаях:

· за неспортивное поведение (выкрики с места, оскорбительные высказывания и действия в адрес соперников, ведущего, судей, болельщиков или устроителей турнира, неуважение к государственной символике организаторов или стран-участниц);

· за внесение беспорядка  в  работу  ИЖ  (неправильное оформление бланков для ответов, несанкционированный подход к месту работы ИЖ, неподчинение требованиям ведущего или ИЖ, споры с членами ИЖ, АЖ или ведущим);

· за использование ненормативной лексики;

· за внесение помех в ход игры и обсуждение вопросов другими командами; 

· за внесение помех в работу ассистентов (секундантов);

· за нанесение ущерба имуществу организаторов (устроителей) турнира;

· за употребление спиртных напитков на территории Дворца  творчества детей и молодежи;

· за нарушение других положений данного Регламента.

6.2. Игрокам команд также запрещается во время игры:

· покидать свои места и возвращаться на свои места; 

· пользоваться справочниками и изданиями любого вида, а также техникой, которая может использоваться для обращения к справочникам и другим изданиям; 

· пользоваться устройствами связи любого вида, общаться любым способом с кем-либо,           кроме игроков своей команды,  находящихся  в данный момент за игровым  столом. 

6.3. Персональное предупреждение команде, вынесенное по пунктам 6.1. и 6.2., заносится в специальный протокол и подтверждается подписью главы ИЖ.

6.4. Команда, получившая три персональных предупреждения, дисквалифицируется и прекращает участие в Кубке.

6.5. Команда может быть  также  дисквалифицирована  по  представлению официальных лиц, осуществляющих контроль в местах проживания, за  грубое нарушение порядка и нанесение имущественного ущерба.

7. НАГРАЖДЕНИЕ КОМАНД. «КУБОК ЕВРОПЫ». 

7.1. Победители в игре «Что? Где? Когда?» объявляются чемпионами Европы 2018 года в категории «ювеналы» и в категории  «школьники». 

7.2.  Команды, занявшие призовые места в прочих зачетных играх Кубка (п.4.1. – 4.5) получают дипломы с формулировкой: «…команда, занявшая … место в игре … на  открытом Кубке Европы 2018 года по интеллектуальным играм  среди ювеналов (среди школьников)».

7.3. Дипломы и наградные знаки вручаются командам и игрокам, занявшим призовые (1, 2, 3 места)  в зачетных играх Кубка. Членам команды, победившей в шоу-игре «Кубок сборных» (п.4.5.), вручаются индивидуальные дипломы и переходящий Кубок.

7.4. Большой «Кубок Европы» вручается команде категории «школьники», имеющей наибольшее количество бонусных баллов, полученных в зачетных играх турнира (причем каждый тур «Своей игры» и «Что? Где? Когда?» считается отдельной зачетной игрой). Малый «Кубок Европы» вручается команде категории «ювеналы», имеющей наибольшее количество бонусных баллов, полученных в зачетных играх турнира. Бонусные баллы начисляются по системе «Евровидение» за первые 10 мест (12, 10, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2 и 1 соответственно). При равенстве количества баллов преимущество имеет команда, занявшая большее количество призовых мест (при  равенстве этого показателя преимущество имеет команда, занявшая больше 1-х мест). В случае абсолютного равенства преимущество имеет команда, занявшая  более высокое место в общем зачете «Что? Где? Когда?»

7.5. По требованию команды, участвовавшей в турнире, ей может  быть выдана соответствующая справка  с указанием  результатов выступления данной команды.

8. ФОРС-МАЖОРНЫЕ ОБСТОЯТЕЛЬСТВА.

8.1. Все решения по вопросам и обстоятельствам,  выходящим  за  рамки данного Регламента, принимаются ИЖ совместно с АЖ и представителями Оргкомитета Кубка Европы.
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ПРОГРАММА 

ОТКРЫТОГО КУБКА ЕВРОПЫ 2018 ГОДА

ПО ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНЫМ ИГРАМ 

СРЕДИ ШКОЛЬНИКОВ  
Все игровые мероприятия  происходят в Гомельском государственном областном Дворце творчества детей и молодежи (ул. Пролетарская, 2)

ПЕРВЫЙ ДЕНЬ  11 МАЯ

в течение дня - заезд и размещение команд

15.00  начало регистрации команд  холл  киноконцертного  зала

17.00  торжественное открытие  турнира; Кубок Сборных по «Что? Где? Когда?»;  киноконцертный зал

18.00  медиа-игра «Большой экран»

 киноконцертный зал, клуб «Белая рысь»
ВТОРОЙ ДЕНЬ  12 МАЯ

10.00  Спортивная «Своя игра» (командная) 1 тур (15 тем) клуб «Белая рысь»
11.00 «Что? Где? Когда?» 1 тур (30 вопросов)  клуб «Белая рысь» 
13.00 - 15.00  обеденный перерыв   
15.00   Спортивная «Своя игра» (командная) 2 тур (15 тем) клуб «Белая рысь»
16.00  «Что? Где? Когда?» 2 тур (30 вопросов)  клуб «Белая рысь» 
ТРЕТИЙ ДЕНЬ   13 МАЯ

10.00  «Что? Где? Когда?» 3 тур (30 вопросов)  клуб «Белая рысь»
12.00 – 14.00 турнир по «Брэйн рингу» (в возрастных группах) 

киноконцертный  зал, клуб «Белая рысь»
14.30 подведение итогов и вручение призов  киноконцертный  зал

после 15.00   разъезд участников

